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SAMMELKARTENSPIEL

JDynamax" :Dynamax-'

Ruckzuckhieb

AWirf | Minze. Bei Kopf fiigt diese
lAttacke 20 Schadenspunkte mehr zu.

J Wirf | Miinze. Bei Kopf flgt diese 20 +
/Attacke 20 Schadenspunkte mehr zu.
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'Ladun_g_sstoB

Diese Attacke fiigt jedem Aktiven
Pokémon 40 Schadensvpunkte Zu.

. Volttackle

Dieses Pokémon fiigt auch sich
selbst 60 Schadenspunkte zu.
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'Ladung_sstoﬁ

Diese Attacke fiigt jedem Aktiven
Pokémon 30 Schaden'.i!?unkte Zu.

, Volttackle

Dieses Pokémon fiigt auch sich
selbst 40 Schadenspunkte zu.
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;Dynamax’

4 Ruckzuckhieb
J \Wirf | Miinze. Bei Kopf fiigt diese
[Attacke 30 Schadenspunkte mehr zu.
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dVerteidigende Pokémon nicht angreifen.
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5 0 + | Wrend des nachsten iug&s der Spieler. kann

-

L-édungsstoﬁ
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Diese Attacke fiigt jedem Aktiven
Pokémon 50 Schadenspunkte zu.
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" Wihrend des nichsten Zuges der Spieler kann sich
dasVertendigende Polcémon nicht zumd«zlehen
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\ Volttackle

I Dieses Pokémon fiigt auch sich

selbst 100 Schadenspunkte zu.
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Wihrend des nichsten iuges der Spieler kann S Wihrend des nichsten Zug&s der Spieler. kann
dasVerteMlgende Pokémon nicht angreifen. - . dasVerteld:gende Pokémon nicht angrelfen
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Fesselbiss 'Fsselbiss
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* Wihrend des nichsten Zuges der Spieler kann sich \ " Wihrend des nichsten Zuges der Spieler kann sich
dasVerteidigende Polémon nicht zuriiclziehen. ' dasVerteidigende Pokémon nicht zurlickziehen.
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